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REGLAMENTO GENERAL DE TORNEOS DE PADEL

l. SISTEMA DE CATEGORIAS

1. DEFINICION DE NIVELES (ADULTOS) Las categorias se definen segun el nivel de
Juego de los participantes:

Categoria A: Tera | Categoria B: 2da | Categoria C+: 3era | Categoria C: 4ta
Categoria D: 5ta | Masculinoy Femenino

2. CLASIFICACION Y VALIDACION. La organizacién y el Pro de Padel validaran las
inscripciones y podran reubicar jugadores para mantener el equilibrio competitivo.

Inscripcion por Pareja: Las parejas deben inscribirse en la categoria del jugador de
mayor nivel. La decision final es responsabilidad de la organizacion.

3. CATEGORIAS JUVENILES. (Edad Calendario) Se rigen por el ano de nacimiento. Un
jugador pertenece a una categoria si cumple la edad maxima de esta en cualquier
momento del afio actual (1 de enero al 31 de diciembre).

Sub 12: Jugadores que cumplan 12 anos o menos en el ano actual. Por defecto, esta
categoria se jugara en formato mixto. No obstante, la organizacion se reserva el
derecho de separar la categoria por sexos si el volumen de parejas inscritas permite
garantizar la competencia en ambas ramas.

Sub 14: Jugadores que cumplan 13 o 14 anos en el ano actual.

Sub 16: Jugadores que cumplan 15 0 16 anos en el ano actual.

*Nota: Un jugador puede inscribirse en una categoria superior a su edad, pero nunca

en una inferior*®



Il. SISTEMA DE ASCENSOS DE CATEGORIA

4. REGLAS DE ASCENSO. El sistema es dinamico para mantener el equilibrio
y la progresion natural:

Ascenso Automatico:
e Ganar dos (2] torneos consecutivos en su categoria.

e Ganar un (1) torneo evidenciando superioridad clara (sujeto a aprobacidn
y evaluacion del Pro).

Ascenso por Desempeno:
e Recomendacion del Pro por dominio evidente o nivel técnico superior al promedio.

5. CASOS ESPECIALES Y PROTECCION.
Jugadores Nuevos: Ubicados mediante evaluacion del Pro, historial deportivo y nivel
observado. La decision del Pro es definitiva.

Cambios Excepcionales: La organizacion podra ajustar categorias por inscripcidn
incorrecta, regreso de lesion o desbalance detectado.

Proteccion de Categoria: Un jugador ascendido no podra descender durante el mismo
ano calendario, salvo lesion prolongada o aprobacidn expresa del Pro.

l1l. PROCESO DE INSCRIPCION Y PROGRAMACION
6. INSCRIPCION Y LISTA DE ESPERA.
Cierre: Las inscripciones cierran diez (10) dias antes del torneo, sin excepcion.

Lista de Espera: Una vez agotados los cupos, el ingreso sera por estricto orden
de registro conforme se liberen espacios.

7. SORTEO Y PETICIONES DE HORARIO.

No habrd modificaciones tras el sorteo, salvo errores técnicos evidentes (omisién de
siembras o inscritos).

Cambios de Horario: Toda solicitud sera evaluada segun disponibilidad. Se exhorta al
socio a estar disponible para la totalidad de las fechas del torneo.



8. POLITICA DE CANCELACION Y REEMBOLSO.
No se realizaran reembolsos una vez confirmada la inscripcion. En casos excepcionales

debidamente justificados, la organizacion podra considerar la reasignacion del cupo o
crédito para futuros torneos.

IV. FORMATO DE COMPETENCIA

9. ADULTO: SISTEMA'Y MODALIDAD

Formato: Round Robin (Liguilla) con clasificacion a Playoffs. Grupos de 5 parejas o
menos juegan Round Robin Unico.

Partidos (Fase Regular y Playoffs): Al mejor de 3 sets con tie-break. En caso de empate
(1-1), se jugard un Match Tie-break a diez (10) puntos (dif. de 2).

Finales: Se jugaran a tres (3) sets completos. En caso de empate a 6 games en cualquier
set, se jugard un tie-break convencional a siete (7) puntos (con diferencia de 2).

Puntuacion: Se aplicara el Punto de Oro en todos los juegos del torneo.
10. JUVENILES: MODALIDAD
Sub 12y Sub 14: Se jugara bajo formato ProSet (extension segun sorteo).

Sub 16: Al mejor de 3 sets largos (a 6 games]), tie-break en 6-6 y Match Tie-break a
10 puntos en el tercero.

Logistica: Calentamiento de 2 min. Descanso de 30 min (Sub 10-12/14) | 45 min (Sub
16). Supervision por monitores designados.

Puntuacion: Se aplicara el Punto de Oro en todos los juegos del torneo.

V. REGLAS EN CANCHA Y DISCIPLINA

11. PUNTUALIDAD Y SANCIONES (W.0.)

El tiempo de espera inicia con el llamado oficial del partido por la mesa técnica:

A los 10 minutos de retraso: La pareja recibird una Advertencia (Warning) y comenzara



el partido 0-1 abajo en el marcador, perdiendo ademas el derecho al sorteo inicial
(eleccion de lado o servicio).

A los 15 minutos de retraso: Se declarard pérdida del partido por W.0. (0-6 / 0-6) de
forma automatica.

Irrevocabilidad: Una vez dictaminado el W.0. por el supervisor, la decisidn es final e
inapelable, sin excepcion alguna por llegada posterior o acuerdo entre parejas.

12. REGLAS DISCIPLINARIAS

Calentamiento para adultos: Maximo 3 minutos.

EL W.0. injustificado descalifica de Playoffs y penaliza marcadores anteriores a 0/6 - 0/6.
Cualquier falta al Cddigo de Conducta implica la exclusion inmediata del torneo.

13. RESULTADOS

Al finalizar el encuentro, el Arbitro/Monitor entregara el resultado y recogera el

marcador oficial. La pareja ganadora debe validar que la informacidén llegue
al supervisor inmediatamente.



